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Ansteuern des Displays mit Hilfe der Dateien lcd.c und lcd.h

Nach dem Einbinden der Dateien lcd.c und lcd.h müssen folgende Dateien noch ergänzt werden:

main.h

// USER CODE BEGIN (MainHeader,1)

#include "lcd.h"

// USER CODE END

main.c

//**************************************************************************

// @Global Variables

//**************************************************************************

// USER CODE BEGIN (Main,0)

#include <stdio.h>

char Text[20];

// USER CODE END

Nun kann mit der Programmierung begonnen werden. Diese findet im folgenden Abschnitt statt.

Hierzu muss zunächst die Funktion init_disp(); aufgerufen werden, um das Display zu initialisieren. Danach wird eine while(1)-Schleife gestartet, in welcher das eigentliche Programm abläuft.

Prinzipiell werden nur noch drei weitere Befehle benötigt:

sprintf(Text,"HTL-Bregenz 2005");


Kopiert den String in den Variablenstring Text.

write_string(LINE1,0,Text);


Gibt den String Text in Zeile 1 aus.

out_lcd(CURSOR_OFF,COMMAND);


Entfernt den Cursor.

ACHTUNG: Timer 3 wird bereits vom LCD beansprucht und kann nicht verwendet werden!

Beispiel:

// USER CODE BEGIN (Main,2)

//LCD initialisieren

init_disp();

while(1) {

sprintf(Text,"HTL-Bregenz 2005");

write_string(LINE1,0,Text);

sprintf(Text,"Zeile 2");

write_string(LINE2,0,Text);

out_lcd(CURSOR_OFF,COMMAND);

}

// USER CODE END
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